Osrodek Szkoleniowo Wypoczynkowy w top-
kajnach, usytuowany jest na malowniczej polanie
w $rodku lasu. Pokoje 2, 3, 4 osobowe z tazien-
kami, TV i radio. Okolice o$rodka to jedno z naja-
trakcyjniejszych miejsc wypoczynkowych wo-
jewodztwa warmifisko-mazurskiego. Istniejg tu
doskonate warunki do uprawiania sportow wod-
nych, turystyki pieszej i rowerowej, zajg¢ tereno-
wych kazdego rodzaju. Wokét osrodka znajdujg
sie 3 jeziora: toby, teguty oraz Isag.

SWIADCZENIA

Zakwaterowanie: 10 noclegow. Wyzywienie:
Catodzienne (3 positki) w stotbwce osrodka.
Sniadania i kolacje w formie bufetu (,szwedzki
stot”), obiad serwowany do stolika. Pierwszy po-
sitek: kolacja w dniu przyjazdu, ostatni positek:
$niadanie w dniu wyjazdu oraz prowiant na dro-
ge powrotng. Transport: autokar z klimatyzacjg
i toaleta. Plan podrézy na str.11. Ubezpieczenie:
Signal Iduna S.A. Opieka instruktora-wycho-
wawcy. Realizacja programu.

Obéz zwiadowcow (10-16 lat)

Lubicie tajemnice, historig, petne przygéd opo-
wiesci i dreszczyk emocji? Teraz macie okazje,
znalez¢ sie w centrum wydarzen. Zapraszamy
do $wiata magii i miecza, krainy, w ktorej spryt
liczy sie bardziej od sity migéni. Korpus Zwia-
dowcéw zaczyna rekrutacje! Pod okiem Mistrza
z wieloletni doswiadczeniem, w malowniczej
scenerii Gietrzwatdu, poznacie tajniki organizacji

Cen
1.599 zt

Termin
06.07-16.07

Nr grup
PPOD 01

PPOD 03 28.07-07.08 1.599 zt

PPOD 05 19.08-29.08 1.599 zt
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Gietrzwalid

Gry wojenne

Piekno tej krainy podkreslajg ciekawe obiekty architektoniczne, gotyckie koscio-

ty, urokliwe kapliczki, parki i patace. Region kusi malowniczym krajobrazem oraz
unikalnym Srodowiskiem przyrodniczym, ktére w czesci wchodzi w sktad obszaru
Zielone Ptuca Polski. Tutaj mozna poznac ciekawg roslinnos¢ i zwyczaje wielu zwie-
rzat: jeleni, dzikbw, bobréw, zurawi, bocianow, fabedzi oraz szczegolnie chronionych
ortow bielikbw. Naturalne srodowisko i dostepnos¢ urzadzen sportowych gwarantujg
doskonaty wypoczynek oraz kontakt z przyroda.

strzegacej bezpieczenstwa krolestwa. Uczest-
nicy obozu odbedg szkolenie z walki mieczem,
nauczg si¢ strzela¢ z tuku i tropi¢, a takze zy¢
w zgodzie z kodeksem Zwiadowcow. Przygoto-
wali$my dla Was mnéstwo atrakcji! Czy wiesz,
juz, jakie imie bedziesz nosit w Korpusie? Naj-
wyzsza pora podjg¢ decyzje! Fabuta obozu opie-
ra sie na konwencji szkoty Korpusu Zwiadowcow,
jej uczniowie przechodzg przez specjalne szko-
lenie pod okiem Mistrzow. Turnus rozpoczyna sie
przydziatem do poszczegélnych grup Korpusu
Zwiadowcow. Zajecia organizowane podczas
trwania turnusu to: tucznictwo, zajecia z podsta-
wowych technik obronnych, tropicielstwo, tereno-
znawstwo i orientacja w terenie, podstawy zie-
larstwa, kartografia, raportowanie i kodowanie,
sztuka kamuflazu, gry i zajecia terenowe, wspi-
naczka, podstawy fechtunku. Kazdy uczestnik
wyjazdu otrzyma dodatkowo specjalng koszulke
zwiadowcy oraz dyplom ukoriczenia szkolenia.

Paintball i survival, Samoobrona (12-14 lat), (15-18 lat)

Jest to oferta skierowana dla mtodziezy spragnio-
nej ekstremalnych przezy¢ i dawki zdrowej adre-
naliny! Caty obdz utrzymany w klimatach survivalo-
wych i militarnych oraz rywalizacji z zachowaniem
wszelkich zasad fair-play. Program podzielony jest
na dwie czesci, pierwsza (przedpotudniowa) be-
dzie czescig wspolng dla wszystkich uczestnikow,
druga (popotudniowa) to zajecia specjalistyczne.
W czesci wspdlnej: nauka jazdy na quadach, gra
paintballowa, nauka obstugi sprzetu alpinistyczne-
go oraz nauka wspinaczki na $cianke, techniki su-
rvivalowe, podstawy musztry, udzielanie pierwszej
pomocy przedmedycznej. W czes$¢ specjalistycznej
proponujemy:

Samoobrona (trening Taekwondo) - zajecia pro-
wadzone przez wieloletniego zawodnika posiada-
jacego 1 stopient mistrzowski. Podczas treningdbw
uczestnik nauczy sig¢ technik samoobrony oraz
podstawowych elementéw walki stosowanych
w Taekwondo. Zajecia skierowane zaréwno do
dziewczat jak i chtopcow.

Survival - wzbogacenie i rozwinigcie czesci pod-

stawowej 0 zajecia typowe dla obozéw militarnych
i survivalowych. W programie: wojna paintballowa -
strategiczne zabawy strzeleckie z uzyciem broni na
zelowe kulki realizowane bedg przez mate zespoty
wedtug réznych scenariuszy (zdobywanie umoc-
niert wroga, odbicie jericdw itp.), techniki kamufla-
zu, maskowanie, podstawy terenoznawstwa, noc-
ne przemarsze, sygnalizacja i komunikowanie si¢
w terenie, budowa wioski przetrwania (dla chetnych
nocleg w zbudowanych wiasnorgcznie szatasach),
pozyskiwanie i uzdatnianie wody do picia, desant
na pontonach, wodne tory przeszkod.

Cena nie obejmuje doptaty za transport z miast
wyszczegolnionych w planie podrézy.

INFORMACJE PRAKTYCZNE

Uczestnik oprécz podstawowego ekwipunku po-
winien by¢ wyposazony dodatkowo w: buty tury-
styczne, odziez i buty do chodzenia po wodzie,
lesie i mokradtach (niedrogie obuwie mogace
ulec zniszczeniu), polar, sztormiak, klapki, stroj
kapielowy, latarke. Kazdy uczestnik otrzyma let-
nie umundurowanie i t-shirty, ktére bedg podsta-
wowym i bezpiecznym ubiorem podczas zajeé
terenowych.

Hulakula — 10% na kregle

www.isic.pl




